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»Aventurile Strumfilor, micii Mesteri

ai Vorbirii”

Auxiliarul ,,Aventurile
Mesteri ai Vorbirii” este un material educational
conceput special
»otrumfii” cu mult drag, pasiune si dedicare pentru
copiii de grupa mare. In paginile acestui auxiliar veti
descoperi fise de lucru atent realizate, colorate,
interactive si pline de farmec, menite sa stimuleze
curiozitatea si dorinta de comunicare a celor mici.
Personajele indragite din povesti prind viata
pentru a-i insoti pe copii In aceastd caldtorie a
cuvintelor si a ideilor, sprijind dezvoltarea limbajului
oral, imbogatirea
propozitiilor corecte din punct de vedere gramatical.

Strumfilor,

vocabularului

micii

P.P.

formarea

Prin joc, imaginatie si comunicare, micii

strumfi  devin

exprimare:

formuleaza propozitii enuntiative, interogative si exclamative, recunosc sunete, despart in silabe si joaca
»puzzle-ul cuvintelor”.
Fiecare pagina reflecta grija noastrd pentru dezvoltarea armonioasd a copiilor, dar si dragostea
pentru frumos, creativitate si educatie de calitate, o aventura in lumea vorbelor, unde copiii... spun si
invata cu bucurie!
Auxiliarul ”Aventurile Strumfilor, micii Mesteri ai vorbirii” sugereazd dezvoltarea exprimarii
orale, imaginatie, placerea de a vorbi, bucuria de a povesti clar, corect expresiv, rolul copiilor in a
construi limbajul in mod activ.

Auxiliarul are scop educational, ludic:

+ “Propozitii care zimbesc”

Oferim sprijin cadrelor didactice prin utilizarea eficienta a auxiliarului ,,Aventurile Strumfilor, micii
Mesteri ai Vorbirii

Formularea de propozitii simple.
Propozitii enuntiative, interogative, exclamative.
Propozitii eliptice de subiect/predicat.
”Cuvintele prind viata”

Recunoasterea cuvintelor.

Asocieri imagine—cuvant.

Jocuri de completare/formare de cuvinte.
”Silabe vesele, silabe jucause”
Despartirea cuvintelor n silabe.

Jocuri cu bataia din palme / in ritm.
Recunoasterea numarului de silabe.
”Sunetele — Prieteni de joaca”

Identificarea pozitiei sunetelor: initiald, mediana, finala.

Jocuri fonetice si de pronuntie.

Exercitii de discriminare auditiva.

”Eu spun, tu intelegi”

Dezvoltarea exprimarii coerente.

Ascultarea activa si intelegerea mesajului povestilor.
Imbogitirea vocabularului

Raspunsuri la intrebari pe baza unor imagini sau texte scurte.

”Povestitori in devenire!”

Ordinea logica a evenimentelor

Crearea de povesti scurte, cu sprijin visual.
Jocuri de rol si teatru de papusi.

A
1

n activitatile de zi cu zi.




Caracterul ludic al auxiliarului este esential in abordare:

- Fiecare activitate propusa trebuie sa pastreze caracterul de joc, descoperire si participare activa.

- Copilul trebuie sa se simta implicat si Incurajat, nu evaluat.

- Sugeram ca fiecare fisa sa fie introdusa cu o scurtd poveste, un joc de miscare sau un dialog
imaginar cu ,,strumfii”.

Auxiliarul este flexibil, nu impune o ordine stricta de utilizare. Fisele pot fi alese, adaptate sau
combinate in functie de:

- tema sdptamanii / proiectului tematic

- nivelul de dezvoltare al copiilor

- interesele de moment ale grupei

Fisele pot fi folosite atat in activitdti pe domenii experentiale (frontale), cat si ca suport pentru centre de
activitate sau lucru individual, in functie de nevoile fiecarui copil.

Auxiliarul fisele, activitatile de limbaj pot fi integrate armonios cu alte activitati din cadrul
domeniilor experentiale:

- Cunoasterea mediului (ex: propozitii despre fenomene naturale)

- Domeniul estetic si creativ (ex: completarea de povestiri pe baza desenelor realizate de copii)

- Domeniul psihomotric (ex: jocuri de miscare care includ formule de comunicare)

- Evaluarea continua va fi realizatd prin observatie si
conversatie

- Accentul cade pe dezvoltare, nu pe performanta.

- Recomandam observarea progresului in exprimare,
creativitate, Incredere 1n sine si capacitatea de a
asculta activ.

Incurajam cadrele didactice sa contribuie la
personalizarea materialului, sd adauge idei proprii si sa
pastreze viu spiritul ,,strumfesc” — prietenos, curios si plin de
imaginatie!

Sa ne bucuram impreund de primii pasi in lumea
limbajului, intr-un mod jucaus si captivant!

Cu entuziasm si dedicare,
Colectivul Gradinitei P.P. ”Strumfii”




EVALUARE INITIALA
CE STIU - CARUSELUL AMINTIRILOR

Sarcina fisei:
o Priveste cu atentie imaginile, alcatuieste propozitii dupa imaginile de mai jos.
o Reprezintd grafic propozitiile in prima casutd de mai jos.
o In casutd a doua traseaza atatea liniute cite cuvinte are propozitia.




CE STII DESPRE MINE .
PROPOZITIA ENUNTIATIVA

Sarcina fisei:
o Priveste cu atentie imaginile.
o Descrie ceea ce vezi in imaginile date, alcatuind propozitii enuntiative.
o Reprezinta grafic propozitiile alcatuite.




ADRESEAZA INTREBARI ?
PROPOZITIA INTEROGATIVA

Sarcina fisei:
o Priveste cu atentie imaginile de mai jos.
o Formuleaza intrebari cu ajutorul imaginilor de mai jos.
o Alcatuieste cate o propozitie si reprezint-o grafic.




SA NE BUCURAM!
PROPOZITIA EXCLAMATIVA — EXPRIMA BUCURIA

Sarcina fisei:
o Priveste cu atentie fiecare imagine si descrie ceea ce vezi.
o Alcatuieste propozitii despre aceste imagini, exprimandu-ti mirarea.
o Reprezinta grafic propozitiile formulate in cdsuta de sub fiecare imagine.




Tema de studiu: CINE SUNT, SUNTEM?
Denumirea proiectului: EU SI LUMEA MEA

CINE ESTE? CINE SUNT?
PRONUME PERSONAL $I DE POLITETE

Sarcina fisei:
o Incercuieste cu culoarea rosie personajele ale ciror nume pot fi inlocuite cu
cuvantul EA.
o Incercuieste cu culoarea albastra personajele ale ciaror nume pot fi inlocuite




CINE (CE) ESTE ACEASTA (ACESTA)?
PRONUME DEMONSTRATIV

Sarcina fisei:
o Coloreaza imaginile care ne arata ,,Cine (ce) este aceasta?”
o Incercuieste cu culoarea albastra imaginile care ne arata ,,Cine (ce) este

o Deseneaza o imagine care ne aratd ,,Cine (ce) este acesta”

10




CE FACE? CE FAC?
VERBUL

Sarcina fisei:
o Priveste cu atentie imagtinile, formuleaza propozitii in care sd utilizezi ,,Ce
face?”, ,,Ce fac?”.
o Reprezinta grafic propozitiile interogative.
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CATE CUVINTE AM SPUS

Sarcina fisei:
o Priveste cu atentie fiecare imagine, alcatuieste o propozitie despre fiecare
imagine
o Traseaza in casuta atatea linii cate cuvinte are propozitia.




AL CATELEA CUVANT ESTE?

Sarcina fisei:

o Priveste imaginea, alcatuieste propozitii in care cuvantul din imagine sa fie:

primul ..., al treilea ... (ultimul).
o Reprezinta grafic propozitia.
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CATE SILABE ARE CUVANTUL?

Sarcina fisei:
o Priveste imaginea, denumeste-o imaginea, desparte in silabe cuvintul dat.
o Reprezinta grafic cuvintele si silabele.
o Incercuieste cifra corespunzitoare numarului de silabe.

DR W~

DN AW -

DN B W -

DN AW -

DA W~

DA W~
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CUVINTE, CUVINTE
CUM MAI POTI SPUNE? (SINONIME)

o Priveste imaginea si denumeste-o. Cum mai poti numi aceste obiecte?
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JOCUL CUVINTELOR
CE MAI POATE iINSEMNA? (OMONIME)

Priveste imaginile de mai jos si denumeste-le.
Identifica imaginile care au aceeasi denumire dar inteles diferit, traseaza o linie
intre ele.

16




JOCUL CUVINTELOR
SPUNE CUVINTE CU SENS OPUS! (ANTONIME)

o Priveste cu atentie imaginile si descrie-le.
o Formeaza perechi Intre imagini care au insusiri cu sens opus.
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CUVINTE ALINTATE (DIMINUTIVE)

o Priveste si denumeste imaginile de mai jos.
o Alinta obiectele mici si coloreaza-le.

18




Tema de studiu: CUM A FOST, ESTE SI VA FI PE lfAMANT?
Denumirea proiectului: FORME DE VIATA

N
o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.

o Traseaza in cdsuta alaturata, atatea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8, 9, 10.

v

Scrie in spatiul dat litera A

A .//_ \‘ .. :,.-:".Z'-.,‘.

Incercuieste litera A Deseneaza obiecte ale caror
Memoreaza A denumire incep cu litera A

Unele cuvinte incep cu A
Apa, ata, alun, ac.
Albinita s1 abac.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata atitea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1,2, 3,4,5,6,7,8, 9,

Scrie in spatiul dat litera M

o‘y
o:.
o

M l\ / .[ S

stovevce
ceosevde

Incercuieste litera M. Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu litera M.
MEMOREAZA:
MAMA, MAMA MARE,
MEREU, MEREU ARE,
MERE, PERE BUNE,
MERE SI ALUNE.
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11 |

o Coloreaza obiectele a caror denumire incep cu sunetul [

~

9,

o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata atitea liniute cate silabe sunt.

o Incercuieste cifra corespunzdtoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4,5,6,7, 8, 9,

1N

v

Scrie litera I in spatiul dat

I/l

4+ INCERCUIESTE LITERA I | Deseneazi un obiect ale cdrui
denumire cuprind litera 1.
+ MEMOREAZA

ILEANA ARE UN IEPURAS,
MIC SI DRAGALAS,

AI SI TU UNUL LA FEL,
MAIL IONEL?
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Tema de studiu: CAND, CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
SANATATE DE LA TOATE

o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata, atatea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1,2, 3,4,5,6,7, 8,9,

Scrie 1n spatiul dat litera N

I

Incercuieste litera N din textul dat: Deseneaza un obiect al carui denumire
Nenea Nica si cu Nicu, incepe cu litera N
N-au vazut nici un pitic,
Numai nenea Nicolae,
A vazut pe unul mic.

Memoreaza textul de mai sus
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o Coloreaza obiectele a cdror denumire Incep cu sunetul R.

o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in cdsuta alaturata, atatea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8.

Ao 4

0e
y - >

r :..... :.o... :--... :--... :.-... :.o-..
I % Eoo.:. E...-.' E...-.' E..'... E...-.' E..:.'
Incercuieste litera R din textul dat: Deseneazi obiecte ale caror
Memoreaza denumire cuprind litera R

Rica nu stia sa zica,

Rau, ratusca, ramurica,
Dar de cand baiatu-nvata,
Poezia despre rata,

Rica stie cum sa zica,
Rau, ratusca, ramurica.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata, atatea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9,10.

v

Scrie in spatiul dat litera E

'I_‘ rom .; ..... .; ..... .; ..... .; ..... .; .....
E SV I SR SO S ST A

Memoreaza Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu litera E

Capra cara, cosuri grele,
Dar le duce cu rabdare,
Sa dea iezilor mancare.




Ul

o Coloreaza obiectele a caror denumire incep cu sunetul U

I!
et
3

o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in ...... ..
o Traseaza in casuta aldturata atitea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1,2, 3,4, 5,6,7, 8, 9.

Scrie in spatiul dat litera U
Memoreaza: Deseneaza un obiect al carui
U, u,u. denumire incepe cu litera U.
Peste cateva minute
Trenul pleaca 1ute, iute.
U, u, u.

Cand in gara a sosit,
Rotile si le-a oprit

U, u, u.

Jocul nostru s-a sfarsit.

Fiecare-1 multumit.
-Incercuieste litera U.

v

-
N
-
Semmm--
N en-
- ———— -
Semmm--
SNewme=-
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata, atatea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1,2, 3,4,5,6, 7, 8, 9, 10.

v

Memoreaza

FAS, FAS, FAS
CE FOSNESTE PRIN FRUNZIS
SI SE-ASCUNDE PE FURIS?

Incercuieste litera F.

Deseneaza un obiect al caror
denumire incepe cu litera F

26
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in cdsuta alaturata atatea liniute cate silabe sunt.

o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8, 9, 10.

Scrie 1n spatiul dat litera C

v

CC

0ot

Incercuieste litera C.
Memoreaza

Cling, cling, cling
Clichetele se preling,
Sus pe nori, jos pe vant
Si pe toate cate sunt,
Cling, cling, cling
Se-ntetesc §1 se unesc

Intr-un cant sarbatoresc.

Deseneaza un obiect al carui
denumire cuprinde litera C.
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Oo

o Incercuieste obiectele a caror denumire incep sau contin sunetul O.

==y /6‘\

o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata, atatea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1,2, 3,4,5,6, 7, 8, 9, 10.

Scrie 1n spatiul dat litera O

O ( "' \ o" \ o" “‘ o" \ a" \ o" \
) s o I (I I s | |

\ " L ) [ [ L i
\‘.“o \\"o \‘~~ 'o s‘~ ‘o \‘~ ‘o “. '0

Incercuieste litera O. Deseneaza un obiect al carui

Memoreaza denumire cuprinde litera O.

O, E GURA MEA CAND

STRIG,

O, E O ROATA, E COVRIG

O, E CHIPUL OULUI

SI E GROS DE FELUL LUI

28




Tema de studiu: CU CE SI CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM?

L1Y

o Coloreaza obiectele a caror denumire Incep sau au in continut sunetul L

‘\

o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata, atatea liniute cate silabe sunt.

o) incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4,5,6,7, 8, 9, 10.

1

Scrie in spatiul dat litera L

L[

Memoreaza Deseneaza un obiect al carui

denumire cuprinde litera L.
LUNA SUS PE CASE,

SUIE SCARILE PE RAZE
SI PRESARA ZAHAR TOS
DE LUMINA DULCE, JOS.

Incercuieste litera L.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata atatea liniute cate silabe sunt.

o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5,6,7, 8,9, 10.

v

Scrie 1n spatiul dat litera T

T r l-‘ ...... ...... ......

Memoreaza Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu litera T
Incercuieste litera T.

Taie, taie lemnul tare
Trunchiul este biruit,
Toata curtea s-a albit
De atatea aschioare.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata atitea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2,3,4,5,6,7, 8,9, 10.

v

Scrie 1n spatiul dat litera V

\ ' ’ ’ r 9 '
¥ F%Y 2% oy & ® &% 2N
X s v v v s & % B
A - 5 .2 v ot g 20 v S b
% 2 - ) [ Y Q.8 %
0 0 ' W) ‘i e )
) ) v \ o by \

Memoreaza Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu litera V.
VARA TRECE, TOAMNA VINE
CINE POATE, SPUNE, CINE?
INCOTRO S-AR INDREPTA
FRUNZELE CAND VOR
CADEA.

Incercuieste litera V.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in cdsuta alaturata atatea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8, 9, 10.

v

Memoreaza Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu litera P.
PRINTRE LANURI, PRINTRE
DEALURI,

PRIN POIENE SI CARARI,
VINE TRENUL CA NALUCA
FUGARIT DIN DEPARTARI.

Incercuieste litera P.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata atatea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1,2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10.

v

S :1 o

Memoreaza Deseneaza un obiect al carui
denumire cuprinde litera S.
S NE ESTE FOARTE DRAG
S E IN SOARE, E IN STEAG
STRUGURE, SANIE, SAPA
TOATE VOR CU S SA
INCEAPA.

Incercuieste litera S.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in cdsuta alaturata atatea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8, 9, 10.

v .1{;;_-.{
> 4
v

Scrie 1n spatiul dat litera D

D) ix iy iy i

Incercuieste litera D Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu litera D.
Memoreaza

Dormi copile

Dormi usor

Dragul mamei

Scump odor

Nani, dormi ca-n vis de flori
De cu seara-n pana-n zori
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Tema de studiu: CUM ESTE, A FOST SI VA FI AICI PE PAMANT?
Denumirea proiectului: 70T CE E IN JURUL NOSTRU

A Al

o Incercuieste obiectele a caror denumire incep cu literele A 1.

“ ) 6 0"‘ y

N\

1

o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata atitea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8, 9, 10.

/
\ A Lj
O\ ,.; &
A B = >
& T o
R N
I\ >

Scrie in spatiul dat litera A

A\ /\

A~

Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu litera I.

Incercuieste litera I, A.

IN VAZDUHUL PLIN DE
ZUMZET

SI DE VERS DE CIOCARLIE
FORFOTA PE CAMP SE
INTINDE

PANA-N ZAREA DE ARGINT.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in cdsuta alaturata atatea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8, 9, 10.

Scrie 1n spatiul dat litera B

............

. .
MEERRY

T J %

‘.l.‘..

B ) | i}
Memoreaza

BABA, BABA OARBA

UNDE-TI ESTE ROABA
ROABA ICI-COLEA
IA-TE DUPA EA.

Incercuieste litera B.

Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu litera B.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata atitea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4,5,6, 7, 8, 9, 10.

v

Incercuieste litera. J. Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu litera J
Memoreaza

Langa apa Jijiel

Ne-am jucat mereu toti trei
Jana, Jacu s1 cu mine
Ne-am jucat atat de bine.
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Tema de studiu: CINE SI CUM PLANIFIC:&/ORGANIZEAZA O ACTIVITATE
Tema proiectului: INVAT DE PE ACUM

Hh A}

o Incercuieste obiectele a caror denumire Incep sau au in continut sunetul H.

o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata atatea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10.

v

.-
- -
- -
- -
-

)
J
'
bavee
J
'
'

Memoreaza

Deseneaza un obiect al carui
HORA MARE, HORA MARE denumire incepe cu litera H
HAI SA O JUCAM,
HAI CU TOTI CU VESELIE,
HAIDETI SA CANTAM.

Incercuieste litera H.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata atitea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8, 9, 10.

v

Scrie in spatiul dat litera S

|

\

\

~

v
Incercuieste litera S. Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu litera $

Memoreaza

PE SUB MUNTI SI PESTE APE
TRECE SARPELE PE ROATE
FLUIERA PE NAS, PUFNESTE
SI-N GARA SE ODIHNESTE.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata, atatea liniute, cate silabe sunt.

T - - %4

O

- corespunzatoare numarului de silabe: 1.2, 3.4.5.6.7.8.9. 10.

v

- -~
{ ’ .
’
'
. ' s - |
. ’
. .
-~ =

Incercuieste litera G.

Memoreaza

GA, GA, GA
IATA-LE CUM SALTA
GA, GA, GA

GASTELE LA BALTA.

Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu litera G
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o Coloreaza obiectele a cror denumire Incep sau au in continut sunetul Z.

© ¢

o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta alaturata, atatea liniute cate silabe sunt.

o Incercuieste cifra corespunzdtoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9, 10.

v

'... ....
.. .. . . . . .
el [Nk ke  dhe P VR SRR -
Memoreaza Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu litera Z
ZUM, ZUM, ZUM
ZUMZET VESEL DE ALBINE
ZUMZAIE PE CAMP.
ZUM, ZUM, ZUM

Incercuieste litera Z.
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o Incercuieste obiectele a caror denumire incep sau au in continut sunetul T.

o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza atitea liniute cate silabe sunt, In casuta alaturata.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8, 9, 10.

v

Scrie in spatiul dat litera T

T
[
|
|
1
1
|
|

Vesesess
I
I
|
1
I
|
|
ymmm————
|
|

U mmmm—-
g —————

T

Incercuieste litera T. Deseneaza un obiect al carui
Memoreaza denumire incepe cu litera T
TARCA TOPAIE

TOP, TOP

TINAND CAPUL TEAPAN SUS.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta alaturata, atatea liniute cate silabe sunt.

o Incercui 2 ‘ ‘

_spunzatoare numarului de silabe: 1,2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10.

v

Scrie 1n spatiul dat literele X K

Incercuieste literele X, K Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu litera X sau K

sntesece
0
setseen
o0
.o' %
v %
LR R RE RN
%
KR
.. ..
. .
. .

Memoreaza

XENIA GREU SE EXPRIMA
ROXANA GASESTE O RIMA?
KARLA IA TREI KILOGRAME
DE BANANE.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata, atatea liniute cate silabe sunt.

o) incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10.

v

v

Incercuieste grupul de litere CE, CL
Memoreaza

Vine ploaia, bine face

Spicul plin acum se coace,
Spicului racoarea-i place

Vine ploaia, bine face./ G.Cosbuc

Licurici

Cu aripi mici

Si cu lampa de pitici

Ce tot vrei pe camp aici./ Mircea Micu

Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu grupurile de
litere CE, CI.
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta aldturata, atatea liniute cate silabe sunt.

o Incercuieste cifra corespunzitoare numarului de silabe: 1,2.3.4. 5.6, 7. 8.9, 10.

v

v

Incercuieste grupul de literele
GE, GI.
Memoreaza

Gelu si Georgeta
Au o0 minge mare.
Mingea e rotunda
S1 buline are
Gimnastica e buna
Pentru copilasi
Gigel si cu Gina
Sunt si ei gimnasti.

Deseneaza un obiect al carui

denumire incepe cu grupurile de
litere GE, GI
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Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
Traseazd in cdsuta aldturatd, atatea liniute cate silabe sunt.

incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4,5,6,7, 8, 9, 10.

v

v

Incercuieste grupul de literele
CHE, CHI

Memoreaza

Ochelarii lui Costache

Stau dupa ureche

El il cheama pe Enache
Sa-ncerce o pereche.

Chit, chit, chit
Aude Chiriac
Chit soricelul
Chitcdie-n iatac.

Deseneaza un obiect al carui
denumire incepe cu grupurile de
litere CHE, CHI
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o Denumeste imaginea de mai jos, desparte cuvantul in silabe.
o Traseaza in casuta alaturata, atatea liniute cate silabe sunt.
o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de silabe: 1, 2, 3,4,5,6, 7, 8,9, 10.

Incercuieste grupul de litere GHE, Deseneaza un obiect al carui
GHI denumire incepe cu grupurile de
litere GHE, GHI

Gheorghe avea ghete noi
Si mergea pe gheata

Cu Gheorghina sora lui
Intr-o dimineata.

Gheata s-a topit

Iute spre padure

Ghita a pornit

Dupa ghiocei

Pentru mama lui

Caci e ziua el.
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Denumeste animalele din imaginile de mai jos.

Alcatuieste propozitii cu fiecare dintre ele.

Coloreaza doar literele ce compun cuvantul fiecarei imagini, trasand o linie de
legatura intre litere.

Incercuieste doar animalele a ciror denumire au in continut sunetul “U”.
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