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» AVENTURILE STRUMFILOR, iN LUMEA NUMERELOR SI FORMELOR”
DOMENIUL STIINTA — ACTIVITATI MATEMATICE

Auxiliarul ,,Aventurile Strumfilor, in lumea numerelor
si formelor” este nu doar despre cifre, este despre joaca,
curiozitate si descoperirea unei lumi pline de logica si ordine,
prin ochii copildriei, o invitatie la explorare, la gandire activa si la
invatare prin culoare, joc si imaginatie.

Fiecare fisa este conceputd cu grija, adaptata si gandita varstei
copiilor de 5-6 ani, avand ca scop:

e sa dezvolte capacitatii de a recunoaste, compara de
multimea obiecte dupa criterii simple (culoare, forma,
marime, numar)

e sa formeze notiuni matematice elementare: numarare,
recunoasterea cifrelor, relatii spatiale si temporale, sa le
transforme intr-o aventura atractiva si accesibila;

e sdincurajeze invatarea prin joc si poveste.

Aucxiliarul este structurat pe unititi tematice, care integreaza activitati de:

Numarare s1 recunoastere a cifrelor in limitele 1-10;

Identificarea formelor geometrice (cerc, patrat, triunghi, dreptunghi etc.);
Exercitii de completare, trasare, incercuire, colorare si asociere logica;
Notiuni de orientare spatiala: sus-jos, stanga-dreapta, in fatd-in spate;
Activitati de tip joc cu reguli simple, pentru fixarea notiunilor.

Auxiliarul are caracteristici adecvate copiilor de grupa mare:

Fise de lucru interactive, atractiv ilustrate si usor de parcurs;

[lustratii colorate si prietenoase cu personaje cunoscute — pentru cresterea implicarii afective;
Activitati gradate in dificultate, adaptate varstei, ce dezvolta gandirea logicd, atentia si
spiritul de observatie;

Exercitii in spirit ludic, adaptate nevoilor si ritmului fiecarui copil;

Elemente de evaluare (autoevaluare cu simboluri vesele);

Indrumiri pentru cadrele didactice/parinti si sprijin suplimentar.

Aucxiliarul are beneficii multiile pentru prescolari:
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Impreuna, continudm sa construim pasi siguri spre scolaritate,
invatand cu bucurie si incredere!

Copiii invata, intr-un mod placut, prin joc, poveste, prin integrarea personajelor indragite.

Isi dezvolti vocabularul matematic si gandirea logici, precum si atentia, ribdarea,
coordonarea mana-ochi.

Incurajeazi invitarea prin joc, explorare si poveste.

Creste motivatia copiilor fata de activitatile logico-matematice.

Dezvolta abilitatile cognitive.

Include orientare pentru cadrele didactice si parinti in
vederea utilizarii eficiente.

Se foloseste in activitdtile matematice si interdisciplinare,
atat frontal cét si individual.

Cu entuziasm si dedicare,
Colectivul Gradinitei P.P: ,,Strumfii”




EVALUARE INITIALA - CE STIU?

o Denumeste elementele din imagine, precizeaza unde ne aflam.
o Identifica si numara: copiii, scaunelele, tablourile.

o Deseneaza jucdriile preferate din sala de grupa, precizeaza numarul lor.




EVALUARE INITIALA - CE STIU?

o Identifica, denumeste imaginile si formeaza prin incercuire: multimea obiectelor
mari, multimea obiectelor mici.
o Numara cate elemente are fiecare multime.

o Numara merele din mar si deseneazd in ladita aldturatd tot atatea pere cate

mere sunt.




Tema de studiu: CAND, CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
Denumirea proiectului: DIN GRADINA, PE MASA NOASTRA -

o Sorteaza legumele, fructele, formand multimea legumelor, a fructelor.
o Coloreaza-le, folosind culoarea corespunzatoare.




o Formeaza multimi de obiecte de aceeasi forma (indiferent de marime).
o Coloreaza obiectele mijlocii din fiecare multime, taie cu o linie obiectele cele
mari.




Tema de studiu: CINE SI CUM PLANIFICA/ORGANIZEAZA O ACTIVITATE

Tema proiectului: INVAT DE PE ACUM

Ajuta Strumful:
o sa coloreze multimea ciupercutelor asezate in ordine descrescatoare;
o sa Incercuiasca multimea ciupercutelor agezate in ordine crescatoare.
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Ajura Strumful:
o sa identifice si sa Incercuiascd bastonul cel mai scurt, cel mai lung;
o sa coloreze siragul de margele cel mai lung.
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Ajutd ursuletul sa se aseze pe buturuga cea groasa ( trasand o

linie).

o Ajuta cainele sa manance oasele cele mai subtiri, (colordndu-le);
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Ajuta fetita:
o sa coloreze fundita cea lata;
o sa incercuiascd fundita ingusta.
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Tema de studiu: CINE SUNT, SUNTEM?
Denumirea proiectului: EU SI LUMEA MEA

o Incercuieste: fetita inalta, baiatul inalt, copacul Tnalt, bradul scund;
o Coloreaza fetita scunda, baiatul scund, copacul scund, bradul inalt.
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o Incercuieste ghindele de pe creanga de sus;
o Coloreaza ghindele de pe creanga de jos pentru a ajuta veverita sd le
gaseasca.
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o Coloreaza avioanele care zboara spre dreapta;
o Incercuieste avioanele care zboara spre stanga.
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o Identificd multimile de obiecte.
o Incercuieste multimea cu cele mai putine elemente;
o Coloreaza multimea cu cele mai multe elemente.
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o Alcatuieste multimi de obiecte care au aceeasi forma.
o Formeaza perechi intre elementele celor doua multimi.
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Tema de studiu: CUM A FOST, ESTE SI VA FI PE PAMANT?
Denumirea proiectului: FORME DE VIATA

o Formeaza perechi intre elementele celor doua multimi.

o Compara multimile prin formare de perechi.
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o Compara multimile, prin formare de perechi.
o Precizeaza multimea cu cele mai multe elemente, mai putine elemente. De ce?

o Deseneaza in diagrama din dreapta tot atatea pere, cate mere sunt in diagrama din
stanga.
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Deseneaza:
o 1in diagrama din stanga cu un cerc mai mult decat in grupa patratelor;
o 1in diagrama din dreapta cu un triunghi mai putin decat in grupa patratelor.
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o Uneste fiecare multime cu cifra corespunzatoare.
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Coloreaza piesele geometrice:
curosu dreptunghiurile mici mmm ;

cu galben cercurile (formele rotunde) mari O ;

cu albastru triunghiurile mici .




o Creeaza din piesele geometrice ce doresti. Coloreaza-le adecvat.
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o Indentificad si coloreaza toate obiectele care au forma rotunda - de
cerc.
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o Identifica si coloreaza adecvat obiectele care au forma de triunghi;
o Deseneaza in spatiul liber alte obiecte care au forma triunghi.

v uttodisegni com
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o Uneste figura din mijloc cu celelalte figuri care au aceeasi forma.
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Identifica si coloreaza:
[ ] patratele cu galben,
@ ccrcurile cu negru,
A triunghiurile cu albastru

[ dreptunghiurile cu rosu

OO OO OO OO OO

o Continua sirul:

OLIAO

o Coloreaza cum doresti piesele geometrice.

© O
©

o= e

oOAO OO

24




Priveste cu atentie imaginile;

Un carlig ca de croseta,
Un bat frant, o mulineta!...
Pentru Soare, pentru Luna,
Numai cifra UNU-i buna.

<

Identificd multimea cu un singur element;

o
o Numara elementele din fiecare multime;
o
o

Incercuieste sau coloreaza multimea cu un singur element.

o
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o Deseneaza in diagrame tot atatea cercuri cat indica cifra.
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Un baston scris inclinat,
Langa valul din suvoi,
Azi vom Invita ndat
Cum se scrie cifra doi.

o Priveste cu atentie imaginile;

o Numara elementele din fiecare multime;

o Identifica multimea cu doud elemente;

o Incercuieste sau coloreaza multimea cu doud elemente.

o Deseneaza o multime cu tot atitea elemente cat indica cifra din caseta.

-
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Compunere si adunare
1. Aseaza florile intr-un singur ghiveci:

2. Aduna corect:
Descompunere si scadere
1. Aseaza ciresele in cele doud cosuri:

1+1
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Doua semicercuri, scrise etajat,
Mirate, spre stanga privesc ne-ncetat,
Seamana a fi cercel neincheiat. ..
Si-astfel cifra trei am realizat.

o Priveste cu atentie imaginile;

o Numara elementele din fiecare multime;

o Identifica multimea cu trei elemente;

o Incercuieste sau coloreaza multimea cu trei elemente.

o Completeaza sa fie tot atatea elemente cat indica cifra din caseta.

OO A
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Compunere si adunare
1. Aseaza frunzele pe o singurd creanga:

2. Aduna corect:
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Descompunere si scadere
1. Aseazd mamarutele pe cele doua flori:

2. Calculeaza corect:
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Patru roti caruta are;

Un catel — patru picioare;
PATRU e un scaun mic,
Rasturnat si rupt un pic.
La scoald invata carte,
De patru sa nu ai parte.

o Numara elementele din fiecare multime;
o Identifica. incercuieste multimea cu natru elemente.

OO

o Deseneaza o multime cu tot atatea cerculete cat indica cifra.

N —
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Compunere si adunare
1. Aseaza ciupercile din cele doud cosuri intr-un singur cos:
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2. Aduna corect:
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Descompunere si scadere
1. Culege merele si aseaza-le in cele doua cosuri:
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’6 Un maner cu-n semicerc
< Taie spice; nueLuna ...

Cu manerul rupt in doua

Sta infipt in snopii mici.

Sa va spun acum si voua?

Seamini c’z}l cifra CINCL

Priveste cu atéyfie imaginile; .

Numara ele e din fiecare multime; £
Identifica

o Deseneaza in diagrame tot atatea patrate cat indica cifra.

— — —
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Compunere si adunare
1. Aseaza abinele pe o singura floare:

2. Aduna corect:
Descompunere si scadere
1. Culege toate perele din pom si aseaza-le in cele doua cosuri:

4+1




Peste sase n-am sarit...
Este un numar iubit!

E un lacat desfacut,
Pus la usa de-nceput.

v

o Numara elementele din fiecare multime;
o Incercuieste sau coloreaza multimea cu sase elemente.
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o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de elemente din diagrama.
o Deseneaza in diagrama necompletata tot atatea dreptunghiuri cat indica cifra.
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o Uneste cifrele de la stanga spre dreapta si spune in ce ordine sunt agezate.

K B F F
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Compunere si adunare
1. Aseaza mingile de pe cele doud rafturi pe un singur raft:
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2. Aduna corect:

g |= —>5+ 1=
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Descompunere si scadere
1. Culege toate florile si ageaza-le in cele doua vaze:

4

2. Rezolva scaderea corect:
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Daca doresti sa cosesti,
O unealta-ti fauresti.
Cand unealt-ai terminat,
Cifra SAPTE-a rezultat.

o Numara elementele din fiecare multime;
o Incercuieste multimea cu sapte elemente. Coloreaza-le.

) WY g
) g g

o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de mamarute.
o Deseneaza in diagrama goala tot atatea dreptunghiuri cat indica cifra.

) ( )

o Scrie in casete, tot atatea cercuri cat indica cifra de sub fiecare caseta si spune ce
sir ai format.

eyl e
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Compunere si adunare
1. Ia sosetele de pe cele doua franghii si aseaza-le pe cea lunga, si precizeaza cate sunt?

wm o
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2. Aduna corect:

4 N 4
6+1
- / !

Descompunere si scadere
1. Culege strugurii si imparte-i in cele doua cosuri:

|
)

2. Rezolva scaderea corect:
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Din faina, apa, sare,

Am facut o coca tare,
Un colac am pus la copt,
Seamana cu cifra OPT.

o Numara elementele fiecarei multimi;
o Incercuieste sau coloreaza multimea cu ont elemente.

o Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de elemente.
o Deseneaza 1n diagrama necompletata tot atatea dreptunghiuri cat indica cifra.

8 1.3 5 7 6 4 2

o Deseneaza pe fiecare fluier tot atatea cerculete cat indica cifra de sub acesta.
o Precizeaza denumirea sirului de numere format?
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Compunere si adunare
1. Aseaza florile intr-o singura vaza:

2. Aduna corect:

7+1=

[\

- J

Descompunere si scidere
1. Aseaza prunele in cele doua cosuri:

39




1. Incercuieste al doilea, al patrulea, al saselea, al optulea bradut;
2. Coloreaza prima, a treia, a cincia, a saptea ratusca;
3. Raporteaza cifra corespunzatoare la primul, al patrulea si al saptelea iepure.
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Nimeni nu este ca el:
E-un boboc de ghiocel.
Se deschide dupa roua,
Seamaini cu cifra NOUA.

o Numara elementele fiecarei mulfimi;
o Incercuieste si coloreaza multimea cu noua elemente.

Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de elemente.
Deseneaza in diagrama libera tot atatea cercuri cat indica cifra din caseta.
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8 36 57 9124

Deseneaza in fiecare diagrama tot atatea patrate cat indica cifra din caseta.

RN AR
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2. Compune grafic:

Compunere si adunare
1. Insira margelele de pe cele doua siraguri pe un singur fir de ata:

000
000

00

=GR

Descompunere si scidere

1. Imparte ciresele in cele doui cosuri:

2. Rezolva scaderea corect:
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@ Este o multime vida,

()~ Deci nu contine nimic,
O indici prin cifra

A

8 3 6

o Desencazp in diagrafe tot

-

2413
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Tema de studiu: CU CE SI CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM?
TEMA PROIECTULUI: BUCURIA REALIZARII SIRULUI NUMERIC

Prima oara stau alaturi

Un carlig si un oval.
Toti o stiu : e nota ZECE,
Nota buna la scolari.

o Incercuieste cifra corespunzatoare.
o Deseneaza tot atatea dreptunghiuri cat indica cifra din caseta.

4 )

910 1 6 5 7 83 2 4 @

o Scrie in casete tot atatea segmente verticale corespunzator numarului de elemente
din diagrame.
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N Compunere si adunare
1. Culege ciresele de pe crengi si aseaza-le n cos:

Descompunere si scidere
1. Imparte alunele la cele douad veverite:

°o®

00 ¢
0

2. Rezolva scaderea corect:
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INTREG, JUMATATI, SFERTURI

o Incercuieste numarul care arata cate parti egale sunt!
o Coloreaza o jumatate cu rosu, cealalta jumatate cu galben.

2

3

o Incercuieste numarul care arata cate parti egale sunt!
o Coloreaza fiecare sfert cu o culoare.

=
=

o Traseaza cate o bulind sub iIntreg; Incercuieste cu galben jumatatile, si cu verde sferturile.
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o Deseneaza cealalta jumadtate pentru a compune intregul.

o Deseneaza 1n spatiul dat obiecte care sa le imparti in jumatate, sferturi.
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UNITATI DE MASURA
Masurarea timpului

o Recunoaste si Incercuieste obiectele cu ajutorul carora se masoara timpul.
o Denumeste-le si explica cum se poate masura timpul cu ele iar apoi coloreaza-le.

o Deseneaza acele indicatoare ale fiecarui ceas, dupa model, respectand ora indicata in

casete.
— - i@ H“‘\ i@ “\\
ﬂ 2 jl — = ﬂ. ™, jl s ﬂ \
T q\\ | (7 o | (7 N
4<f /ﬂ/ IR 1 (“J/ \\\é\‘ /] (“)/ \\ é\\
/ ‘:Iu"’( \\(' : \‘ ) i )
o o |8 o o J3) (o o 3
> P Vo /] /o
\ °1\\\ /‘/ A f; \\ES} \\\ B yd /éL'f',-/{ \& \\x ) V4 /éLI"/./}(
75 e g
ORA 08:00 ORA 10:00 ORA 12:00 ORA 11:00

48




Observa cu atentie imaginile:
o Denumeste fiecare actiune a copilului.

o Arata prin desen orele la care crezi ca se Intampla aceste actiuni.
o Coloreaza imaginea preferata.

l | 3
\ @ a)

BN { 4

D Ay

ﬂi;'_?fhi\\

Ao \\g \.

@ o ]3]

\ /
\8\_ 4/

/
\ 8 Ny /’_’}/
N 5 B
- o =

49




o Spune cum se desfasoara o zi din viata ta. Ai un program zilnic?
o Aratd prin desen ce faci intr-o zi!

o Ajutati-o fetita sd inteleaga care actiuni dureaza mai mult §i care mai putin?
o Coloreaza actiunea care dureaza mai mult timp.
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KILOGRAMUL
o Priveste cu atentie si spune cat cantaresc merele ? Dar pestele?
o Coloreaza cu galben cel mai usor element din fiecare imagine.
o Incercuieste cu albastru elementul cel mai greu.
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LITRUL

Coloreaza ceea ce poate fi masurat cu litrul.

Coloreaza vasul cel mai incapator,
Incercuieste vasul cel mai putin Incapator.

Numeroteaza vasele de la cel mai incapator la cel mai putin incapator.

L
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METRUL
o Denumeste instrumentele de masurat lungimi, coloreaza-le.

MASURAREA DIMENSIUNILOR OBIECTELOR

o Masoara creioanele de mai jos.
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o Incercuieste obiectele care pot fi masurate cu metrul.
o Coloreaza rigla cea mai lunga, incercuieste rigla cea mai scurta.
o Calculeaza cati metri parcurge Andrei pana la scoald? Scrie mai jos operatia efectuata.

[o 1

lo B
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Scrie operatia si rezolva.

O
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PROBLEME ILUSTRATE
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PROBLEME ILUSTRATE

o Scrie operatia si rezolva.




PROBLEME ILUSTRATE

a) Uneste cifrele primului desen in ordine crescatoare, cifrele celui de-al doilea
desen in ordine descrescatoare.
b) Coloreaza desenele.
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REZOLVA REPEDE SI BINE

o Completeaza cifrele care lipsesc.
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